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specific objects, 11 min.

for 4 Players with Sonic Motors on Snare Drums (2012)



Instruments and Explanations

All 4 players use snare drums (with not too much tension on the skin, best are the ones used more in pop music
p-e. “TAMA 14 / 5,5 Zoll snare, Imperialstar”) with simular resonance pitches, around E3. The resonance pitches
are activated with sonic motors, like tooth brush motors sonic GumActival (20000 pulsations) (if the original Trisa
motors are not available anymore). If you hit the resonance sound of the snare it will be a space filling sound, so
loud that it is almost too loud within a listing distance of 20 cm. Both motors should have different frequencies,
best is a major second difference, which can be archieved by the different state of the charges of the batteries.
https://www.docmorris.de/gum-sonic-daily-schallzahnbuerste-schwarz/16140944?pp=GOOGLESHOP&from=2W829&gclid=CjOKCQjwj5mpBhDJARIsA-
0VjBdp03Tg6c7NnljjX8h5ABvG7V63ZXENY8fHjTsqM7k6i36im8A4gQUEaAs5 1EALw_wcB&et_uk=b5f4b5dd738349dd944936192cb8e85d

sonic A: ca. A3 of bB3
sonic B: #G3 or G3

Attach a piece of sponge cloth to the bristles

different sizes result in different pitches. You can change pitches also by pressure and the point where you are
holding the motors. To tune the motor hold them on the very back with almost no pressure. You have to adapt
the playing technique to the available sonic motors.

To mute the resonance sounds use something soft (like wool) it should make no sound at all when touching the
skin.

Two kinds of plastic cups are needed, one bigger and stable one on which you also put the motors (p.e. see bar
21) and others which have to be crashed (see bar 20). These have to be of a more harder quality that the crash
sound is really strong (should sound almost like hitting with a stick very irregularly).

1 2 3 4 5 Muting-Rhythms are not notated in musical notation but in
' ' ' ' - space notation beyond the stave. In black marked sections re-

Dampfung/muting I I move muter, find best position spot and pressure on the snare
drum
pull sonic motor with pressure of
the coated skin
+ Stopp sound and mute the snare quickly, to produce a clear cut in
‘ i = (‘ = the sound
— pauses with arrow: no movements possible

sound: track: 10 R T S

To characterize the sound more specifically there are sound files available

The perfomance space for the piece should not be too big not not too dry. In case you will perform it a concert
hall, try it in the foyer, where you can place the musicians in 4 corner and people can move between the musici-
ans and
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wie Takt 72, Spieler 2 [ N 9:10 1 9:10
== R L T O I S I D I B B
sonic A ; AM/\Ehsy AMA_/ =
sonic B .
F\_JF\{# E ‘- ‘- - - - - - - - - - - - - -

—_
N

mit sn Sound-frack-14 mit beiden Motoren locker (nur hinten anfas-
: : sen) kreisen und in dem Abschnitt 1 acc., deutli-
cher Akzent mit starken Anspringen der snares,
EllipsengroBe und -lage entsprechend wéhlen

[ ]
]
.

o

24:18

I]) 1
I (O B O

| | | | || | | || || || || || || || || | | | | || | | || | | || || || || || || 7

sonacAL/. 7 -

mit beiden Motoren locker (nur hinten anfas-
sen) kreisen und in dem Abschnitt 1 acc., deutli-
1 1 cher Akzent mit starken Anspringen der snares,
{ EllipsengroBe und -lage entsprechend wéhlen
3 T e O B A
| |

I]::)V V(

ZAL—\F 12 { Vi

sonke = FFFFFFFFFFFFFFF'I

sonic B ‘- r ‘- r | | | - | ] | ] - | ] | | | ]

])Ausfi_'l_hrung
der Viertel
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sonic A
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Alle: snare weg, Motor aus



-18-

=73
----------------- = |langsam Kontakt I6sen Motor aus
88 89 90-96
9:10 , -
1
I B R L B B
sonicB‘- ‘- ‘- ‘- ‘- r F =
2
=73 .
* |
3 =73
o
=73
4 Y

=
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| =80
r' 4

97 Motor an* 98 99 100 101
7:5 . 7:5 y 7:5 . 7:5 —7:5—

'y s S d il

sonic A= Ob-————n———n—n—n—0—n——0————0—0—n—n—0—0—0— 0 — 00— 00— 00—
> >
sonic B ohne sn
sound: track:15
sonic A mit Druck hin und her, auf Vollschlag den maximalen
| =80 |Resonanzton iiberfahren, mit acc. der Bewegung in dem Reso-
Ld nanztonbereich, d.h. Bewegung etwas friiher als notiert anset-
‘ + zen, Septolen-Puls sollen méglichst deutlich zu héren sein
\ Motor an
, 4:5 . 4:5 . 4:5 . 4:5 .
sonic A = ‘7] - - - - - - - - - - - - - - - ] =
> >
. ohne sn
sonic B
sonic A mit Druck hin und her, auf Vollschlag den maximalen
| =80 | Resonanzton iiberfahren, mit acc. der Bewegung in dem Re-
Ld sonanztonbereich, d.h. Bewegung etwas friiher als notiert an-
setzen, Puls soll méglichst deutlich zu héren sein
Motor an
3 n v
oy D J A Il g
sonic A ohnesn ;—:—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—l
sonic B —
sonic A mit Druck hin und her, auf Vollschlag den maximalen
| =80 | Resonanzton iberfahren, mit acc. der Bewegung in dem Re-
Ld sonanztonbereich, d.h. Bewegung etwas friiher als notiert an-
setzen, Viertel sollen méglichst deutlich zu horen sein
Motor an
! -
sonic A= ‘7] - o - - - - = - - - - o - - - ] | ] u u u
> >

sonic B ohne sn
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'I =52
102 103 Y  104-109 110
. Motaor aus
5 T 5 ] * 6
1 ‘ v =
sonic A —I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I%t | -57
sonic B o *

mit muter in weilen

Abschnitten abdémpfen
an/on

| =52
' 4
2 3 4 5

{
:5 -5 It/lotor alg . Démpfung ‘ﬁﬂﬂjﬁ
sonic
‘ Vi }7 i sonic A _7-. |

25

2 v

~~

sonicA —m = = = = = =
- ¢
sonic B qr. F.
die beiden Motoren aufeinander =
setzen (an der Spitze), pulsieren- | Ohne sn | Sound- track-16
| =52 den Mehrklang erzeugen, beim
o L6sen der Dampfung wird Klang
* héher und Pulsation schneller
] 32 32 32 32 Motor aus oder: 2 Stufen von Pulsationen | =57
3 I f f f 6 erzeugen durch Anfassen des Ld
3 * sonic A an der Spitze +
sonic A 4-—-—-—-—-—-—-7-—-—-—-—-—-#: $ r
-
sonic B
| =52
o
Motor aus | =57
4 | © :
sonicAm = = = = L = = -#t $ s
-

sonic B
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ohne sn

111 112 113 114 115
beide Motoren hinten an- gonic A 7 mm 7 -, '7‘ 7 u,
fassen und mit Akzent £ > >
auf snare fallen lassen sonic B E i ‘7E 7 g‘ ‘
ohne sn <5und: frack-17
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
| | | | | | | | | | | | || || L | | | |
2 I I I I I
sonic A5 -L =] -L =] -L = -L = L
sonic B2 = = =) =)
beide Motoren hinten an-
fassen und mit Akzent lo-
cker auf snare fallen lassen
3 mf ‘
sonic B {ibers Fell zie- sonic A $ . = -
hen, perkussiv $ >
sonic B ™ _:7 ‘ -
= b |

beide sonic hinten anfas-
sen und mit Akzent locker

auf snare fallen lassen
mf sonic B tibers Fell zie-

sonicA7m.. wr hen, perkussiv

ohne sn sonicB T ‘
[ = R
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119
ff, noise ff, noise
116 117 118 | 120 |
—3—
sonicn 3. L - iﬁ_—’F"F 74 f — _r e s 7
mit sonic B locker iibers Fell —3— 3—! mlt . sound: track:20 |_3_, sonic B locker, hoher Mehrklang mit sn
fahren, hoher Mehrklang ohne sn
sound: track:18
1 2 3 4 5 ff, noise ff, noise
| | TR I IR .
2 I I,—3—| ,_3 _| mit sonic B leicht Fell beriihren,
‘ L maoglichst hohe Frequenz 1
= ./ L o=
sonic A
E 3 4 5
. [=! .7 - L | — I | — I L1 I L1 I | —
sonic B I\—{vf soch T,
=3 mit _sn ohne sn (sound: track:21 ul. B
Fell mit Finger abdampfen und
mit sonic A hin und her fahren, ff noise .
mdglichst klare Tonhche . ff noise

ff, noise

—S5—r—5—r—5— sim- —5—r—5— —3—r—5—r—5—r—5—r—5—r—5—
3¢ o EREr ¢ A . o] v B 2 T 1_
sonic A =
sonic B ohne sn 55;nd: frack 19 B mit sn I\_’F¥/F ohne sn mit _sn
Fell mit Finger abdampfen und
mit sonic A hin und her fahren, ff, noise
moglichst klare Tonh6he . I
4 —S5—r—5—r—5— o —5—r—5— —3—r—5—r—5—r—5—r—5—r—5— .
b e R o IR 5 s | o SR BT 1
— —
- mit _sn

sonic B ohne sn

mit_sn I&{Vf Tohne sn
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S

onic B

121

.
1

}

sonic B auf A setzen (Spitze) und
damit schnelle Pulsationen erzeugen

123

—

[ ——

aus/off

125

sonicAE B = = = I=! — mit Pla auf Fell kreisen, gleichma-
Riges Rauschen, ca. Halbe/Kreis
sonic B = < 7 ‘ b Y g - f— —3
ohne sn 55nd frack22 r I mit sn pla é T
] =3 { w g -
: | 62 sound: track:24
% ' .
i onic B * .
ff, noise sonic A mit Druck tibers
Fell ziehen, perkussiv —3—
sonicA-‘ = * = ™~ D‘ O = - 71 j‘7_ = 7 7j7 T -
sonic B= by ; 4( 7. “7 ‘ -
7 « . -
ohne sn H mit_sn sound- track 23
sonic B auf A setzen (Spitze) und IZI
damit schnelle Pulsationen erzeugen | 62
J=
ff, noise
1 |
_3 ‘ L—\‘ J ‘ F‘7 ‘ mit Pla auf Fell kreisen, gleichma-
sonicAm = = = = = & = Riges Rauschen, ca. Halbe/Kreis
. >
sonic B=- 7 i 7 = - ICI>\ —3
pla
ohne sn ﬁ vﬁ _Fﬁp r mit_sn Y ‘
3 ‘'m0
sonic B auf A setzen (Spitze) und | =62
damit schnelle Pulsationen erzeugen o
onic B + ff: noise sonic A mit Druck {ibers
] Fell ziehen, perkussiv
4] S [ ) 5]
sonicA = = =] ] = T L =l =} ‘( '7I.7 ‘ 7 “i--i
comicBS b v - A _
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130

1 2 3 4

5
129 Déampfen I : : I

oder: 2 sgnic auf ei- Dampfen in den
nander, siehe Takt \yeiRen Abschnitten ‘

134 . g
sonicA 5 =
sonic B
ohne sn
‘ F |:| sound: track:25
] O = =) ] =) - 7
N~ ~— ——
1 2 3 4 5
| | | |
Démpfen
>
g Démpfen in den
weiBBen Abschnitten
e — L_.
'_37_' ‘ SF'C B ohne sn
2 ‘ ‘ m O, ] =] u =) ] O - 7
S " ” < = < =
mit Pla auf Fell kreisen, gleichmé-
Riges Rauschen, ca. Halbe/Kreis i 2 3 n 5
" I L1 I L1 I I L1
Dampfen | |
I
Démpfen in den
weiBen Abschnitten
g sonicA 5 =
e —
_ ‘ SF" B ohne sn
=, L = L4 5 L = L 7
S— ~———— ~————— ~—
1 2 3 4 5
| | | | |
— oampen [N N
g Démpfen in den weilen
4 C— ) Abschnitten
_ mit Pla auf Fell kreisen, gleichma- sonicA 5 L
sonic A Biges Rauschen, ca. Halbe/Kreis sonic B
AN ohne sn
sonic B T ‘ F
2 ‘ | = ] =] m =] ] =] ] 7
S~ R ” . Z < >




2 sonic aufeinander
Démpfung sonic B
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131 132 133 134 135
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 2 3 4 5
| | I I I | | I I I | | | o | | | | | | T R RNRE |
HEEN Fl A HEEESNI 20O BB B Oy S 00O .
_l —3
| | | T L
sonicAE} - = | =) L = n m 7 ‘( £
~—— ~—— ~—— ~—
sonic B
S— — —
bei Démpfung (weill) MK héher
und Pulsation schneller
2 sonic aufeinander
Démpfung
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
| | | | | | Ll IR I I | | I I I | | | I I | I | | |
I BN N IE O§
2 ‘ ‘ ‘ ‘ sound: track:26
sonicAE L =] | =) L =5 5 7 =
S L C S
sonic B sonic B o
S . L
bei Ddmpfung (weil) MK héher
und Pulsation schneller
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 2 3 4 5 1
| | I I | | | | I I | | | ! N R BT I I | |
ww# T M
‘ ‘ ‘ ‘ gleichmaBiges Rauschen
sonicA= L = L = L ] =) L . . .
~— — — — ~— — punktierte Viertel/Kreis
sonic B
pla g g
. i
—
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 4 5 1 2 3 4 5
| I I | I T I I R T I R R | | | | | I |
HE EE N W 1IN § i as50nicB
bei Dampfung (weiR) MK hoher
4 ‘ ‘ ‘ ‘ und Pulsation schneller
sonic A5} - = o =) L L = ‘7 < =]
~— N— ~———
sonic B - 7-—. =




sonic A
= labiles Maximum, das System zum maximalen

S
| =58 -26- m Schwingen bringen, dann leicht die Kontaktstelle
o >. wihrend des Kreisens mit dem eines der Motoren auf dem Plastikbecher verdndern,
136 137 + 138 Pla bei schwarzer Markierung mit 140 geht_das MaximuEn verloren, innerhalb 2 Sekunden
1 2 3 s 5 . 2 3 2 5 1 2 3 Motor Impulse auf Pla erzeugen es wieder zu erreichen versuchen
| ! ! ! | ! | | | | 1 2 3 4 |
I L1 I | I L1 I | — I | I
| 1] | '
I I I
sonicAE 5 L ‘1 ;’E / \ £ o -
sonic B3 =] 5 — =}
S S . S
| mit sn ok 38
souna: track:
=58
o
* nicht schlagen!
2 3 4 5 2 _ 5 2 3 4 5 2 3
| | | | | |\\II\ \\lellxw\IlwwwlllwlwwlwlwwII\\\lwwwlllwww
I B T : I I I I
Q wahrend des Kreisens mit dem Pla
2 bei schwarzer Markierung mit Motor
Impulse auf Pla erzeugen
sonic AE - L4 =) - =]
N~—
sonicB _ mit _sn
N = - -
sound: track:27 ]
sonic A, B
=58 '
)
sonic A + wahrend des Kreisens mit dem Pla
bei schwarzer Markierung mit Motor

ﬂ

e

Impulse auf Pla erzeugen
3 4 5 1 2 3

WW%_?W ff  labiles Maximum
I

e >
S

sonicA = 5 m =] 7 B L]
—3— —3 — -
‘ F T ‘ F sonic B mit _sn - 7 F o
N——
3 (( 7 '7 $ - ‘ ‘7- g . ::7 7|/| )F
— = | =58 wéhrend des Kreisens mit dem Pla .
L4 bei schwarzer Markierung mit Motor sonic A, B e
sonic A + Impulse auf Pla erzeugen ) M
1 2 3 4 5 1 2 = 5 2 3 4 5 2 3 < »
I I I I I I L1 1 L1 I | I | I L1 L1 | I | \I L1 I
| I I | | " | | | | labiles Maximum
l ) > I I I
sonic A B - ! = .
e ——
sonic B} - .
-_— @O OO - mit sn




| =31 -27-

L4

+ 145
141 142 143 144
labiles Maximum Motor aus

o 1 I — )

sonic A= = ] = ] =1 s
somc BE o L F9Y
| =31
o
labiles Maximum Motor aus

2 I ——
il | L — Y

sonic A& - -
sonic BE} =} = =) '7.77

| =31
rd

Y

labiles Maximum Motor aus

| | | I A

m
[ |
i
i

sonic A = = = =] = =5 =
sonic B r Dg/r D\—/r H_\—/E‘—{;EL
| =31
o
labiles Maximum Motor aus

]
* | _ MJ;

sonic A
ELi)

\g<—

~ -

\84—

11:10 min.

sonic B2 F‘&—/F";%‘f\ —



