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Instruments and Explanations 

Dämpfung/muting

Muting-Rhythms are not notated in musical notation but in 
space notation beyond the stave. In black marked sections re-
move muter, find best position spot and pressure on the snare 
drum

All 4 players use snare drums (with not too much tension on the skin, best are the ones used more in pop music 
p.e. “TAMA 14 / 5,5 Zoll snare, Imperialstar”) with simular resonance pitches, around E3. The resonance pitches 
are activated with sonic motors, like tooth brush motors sonic GumActival (20000 pulsations) (if the original Trisa 
motors are not available anymore). If you hit the resonance sound of the snare it will be a space filling sound, so 
loud that it is almost too loud within a listing distance of 20 cm. Both motors should have different frequencies, 
best is a major second difference, which can be archieved by the different state of the charges of the batteries. 
https://www.docmorris.de/gum-sonic-daily-schallzahnbuerste-schwarz/16140944?pp=GOOGLESHOP&from=2W829&gclid=Cj0KCQjwj5mpBhDJARIsA-

OVjBdp03Tg6c7NnljjX8h5ABvG7V63ZxENY8fHjTsqM7k6i36im8A4gQUEaAs51EALw_wcB&et_uk=b5f4b5dd738349dd944936192cb8e85d 
 
sonic A: ca. A3 of bB3 
sonic B: #G3 or G3 
 
Attach a piece of sponge cloth to the bristles 
different sizes result in different pitches. You can change pitches also by pressure and the point where you are 
holding the motors. To tune the motor hold them on the very back with almost no pressure. You have to adapt 
the playing technique to the available sonic motors.   
 
To mute the resonance sounds use something soft (like wool) it should make no sound at all when touching the 
skin. 
 
Two kinds of plastic cups are needed, one bigger and stable one on which you also put the motors (p.e. see bar 
21) and others which have to be crashed (see bar 20). These have to be of a more harder quality that the crash 
sound is really strong (should sound almost like hitting with a stick very irregularly). 

To characterize the sound more specifically there are sound files available

sound: track: 10

Stopp sound and mute the snare quickly, to produce a clear cut in 
the sound 
pauses with arrow: no movements possible

3 3

pull sonic motor with pressure of 
the coated skin

The perfomance space for the piece should not be too big not not too dry. In case you will perform it a concert 
hall, try it in the foyer, where you can place the musicians in 4 corner and people can move between the musici-
ans and 
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mit sonic A hin und her fahren, 
möglichst klare Tonhöhe

sim.

ohne sn mit   sn

5 5 5 5 5

3

ff, noise

3

ff, noise

mit   sn

5 5 5 5 5

Fell mit Finger abdämpfen und 
mit sonic A hin und her fahren, 
möglichst klare Tonhöhe

sim.

ohne sn mit   sn

5 5 5 5 5

21 3 4 5

mit   sn

sound: track:18

sound: track:19

sound: track:20

sound: track:21

ohne sn

ohne sn
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sonic A

sonic B

sonic A

sonic B

sonic A

sonic B

sonic A

sonic B

sonic B

sonic A

3

sonic A

sonic B auf A setzen (Spitze) und 
damit schnelle Pulsationen erzeugen

3

pla

mit Pla auf Fell kreisen, gleichmä-
ßiges Rauschen, ca. Halbe/Kreis

ff, noise

mit   sn

ff, noise

mit   sn

ff, noise

mit   sn

3

sonic A

sonic A mit Druck übers 
Fell ziehen, perkussiv

sonic B
sonic A

ff, noise

mit   sn

pla
3

mit Pla auf Fell kreisen, gleichmä-
ßiges Rauschen, ca. Halbe/Kreis

3
ohne sn

ohne sn
3

5

5

sonic A mit Druck übers 
Fell ziehen, perkussiv

sonic A

sonic B
sonic A

sonic B auf A setzen (Spitze) und 
damit schnelle Pulsationen erzeugen

sonic B auf A setzen (Spitze) und 
damit schnelle Pulsationen erzeugen

ohne sn sound: track:22

ohne sn
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=62

sound: track:24

sound: track:23

aus/off
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sonic A

sonic B

pla

pla

sonic A

sonic B

21 3 4 5

sonic A

sonic B

21 3 4 5

sonic A

sonic B

21 3 4 5

21 3 4 5

sonic A

sonic B

ohne sn

ohne sn

ohne sn

ohne sn

3

pla

2

3

pla

Dämpfen

Dämpfen in den 
weißen Abschnitten

Dämpfen

Dämpfen

Dämpfen

Dämpfen in den 
weißen Abschnitten

Dämpfen in den 
weißen Abschnitten

Dämpfen in den weißen 
Abschnitten

mit Pla auf Fell kreisen, gleichmä-
ßiges Rauschen, ca. Halbe/Kreis

mit Pla auf Fell kreisen, gleichmä-
ßiges Rauschen, ca. Halbe/Kreis

sound: track:25

oder: 2 sonic auf ei-
nander, siehe Takt 
134



1

2

3

4

131 132 133 134 135

-25-

sonic A

sonic B

2 3 4 5 2 3 4 5 2 3 4 5 2 3 4 5 2 3 4 5

2 3 4 5

2 3 4 5

sonic A

sonic B

2 3 4 5

sonic A

sonic B

2 3 4 5

sonic A

sonic B

2 3 4 5

2 3 4 5

2 3 4 5

2 3 4 5

2 3 4 5

2 3 4 5

2 3 4 5

2 3 4 5

2 3 4 5

4 5

3

pla

gleichmäßiges Rauschen  
punktierte Viertel/Kreis

sonic B
sonic A

2 sonic aufeinander 
Dämpfung

bei Dämpfung (weiß) MK höher 
und Pulsation schneller

bei Dämpfung (weiß) MK höher 
und Pulsation schneller

sonic B
sonic A

2 sonic aufeinander 
Dämpfung

bei Dämpfung (weiß) MK höher 
und Pulsation schneller

sonic B
sonic A

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1 1 1 1

sound: track:26
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sonic A

sonic B

sonic A

sonic B

sonic A

sonic B

sonic A

sonic B

2 3 4 52 3 4 5 2 5 2 3 4 5

2 3 4
2 32 3 4 52 3 4 5

2 32 3 4 52 52 3 4 5

labiles Maximum, das System zum maximalen 
Schwingen bringen, dann leicht die Kontaktstelle 
eines der Motoren auf dem Plastikbecher verändern, 
geht das Maximum verloren, innerhalb 2 Sekunden 
es wieder zu erreichen versuchen

mit   sn

sonic A

pla

1 1 1
1

3

3

labiles Maximumff
pla

während des Kreisens mit dem Pla 
bei schwarzer Markierung mit Motor 
Impulse auf Pla erzeugen

pla

labiles Maximumff

pla

21 3 4 5 21 3 4

3 3

sonic A

pla

sonic A

pla

5

labiles Maximumff

pla

sonic A, B

sonic A, B

sonic A, B

=58

=58

=58

=58

1 1

während des Kreisens mit dem Pla 
bei schwarzer Markierung mit Motor 
Impulse auf Pla erzeugen

während des Kreisens mit dem Pla 
bei schwarzer Markierung mit Motor 
Impulse auf Pla erzeugen

während des Kreisens mit dem 
Pla bei schwarzer Markierung mit 
Motor Impulse auf Pla erzeugen

sound: track:27

sound: track:28

mit   sn

mit   sn

mit   sn

nicht schlagen!
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sonic A

labiles Maximum

labiles Maximum

labiles Maximum

labiles Maximum
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sonic B

sonic A

sonic B

sonic A

sonic B

sonic A
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Motor aus

Motor aus

Motor aus

Motor aus
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