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Instrumentarium und Notation

Plastikbecher mit
Löchern

sound: track:10
Zu jedem Klang gibt es eine sound-Demo, die die Richtung des zu er-
zielenden Klanges auch akustisch näher bestimmt.

Die drei Spieler benötigen jeweils einen Plastikbecher (unterschiedliche Größe und Klangqualität sind erwünscht, mind.
0.4 Liter).
Diese werden mit einem Loch präpariert (zwischen 4 und 6 Millimeter Durchmesser: bevorzugt  Spieler 1: 4mm, Spieler
2: 6mm Spieler 3: 5 mm, da die unterschiedliche Lochgrößén unterschiedliche Schwierigkeitsgrade zur Folge haben, kann
je nach Fähigkeiten der Spieler auch gewechselt werden.

Die Plastikbecher werden über das Mikrofon gestülpt und der Luftstrom (immer stimmlos) wird mit leicht gespitzten Lip-
pen genau in die Öffnung der Membran (Boden des Plastikbechers) gelenkt.
Das Mikrofon muss deshalb eine gewisse Größe haben, gut funktioniert AKG C1000s mit einer Länge von ca.23 cm.
Der Mikrofonkörper sollte abgedämpft werden (siehe Abb.) damit eine versehentliche Berührung keinen Knall
verursacht.

Zentrales Material sind die unterschiedlichen Modulationen des Luftstroms, die durch die Notation zweier Kur-
ven in einem topologischen System angegeben werden: die blaue (in schwarz-weiß Kopien: graue, etwas di-
ckere Linie gibt den Ort der Lippen an, die gestrichelte Linie, den der Membran mit der Öffnung.
Berühren sich beide Linien, dann berühren die Lippen die Öffnung.
Die unter den Noten angegebenen Konsonanten und Vokale sollen die Farbe/Klangqualität des Luftstroms
steuern.
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Zur Erleichterung der Koordinierung und Steuerung der Bewegung des
Plastikbechers über dem Mikrofon liegt eine Video-Partitur vor.
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Der Grundabstand (die Breite der grauen Fläche) beträgt ca. 20
cm -ungefähre Länge der maximalen Streckung von Daumen und
Mittelfinger. Die Membran sollte nie näher als ca 2-3 an die Mi-
krofon-Verkleidung herankommen.

Beispielgrafik: hier bleibt die Lippenposition stabil und die Mem-
bran wird ruckartig an den Mund geführt, mit Kontakt, und wie-
der weggezogen

Sollte nur eine Stereo PA vorhanden sein, werden die Spieler wie im oben angegebenen Panorama auf die Lautsprecher
verteilt.
Das Stück kann auch mit 6 Spielern aufgeführt werden, eine Gruppe vor und eine hinter dem Publikum, jeweils mit eige-
ner PA.
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